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Guía Docente 2024-25 

Información xeral:  

Nome materia Introdución á Informática 

Código / Tipo IV02101 / Materia obrigatoria 

Titulación Universitario/a Sénior en Cultura e Sociedade 

Créditos ECTS 3 Total horas presenciais 30 

Lingua impartición Castelán/Galego 

Lugar impartición Lab. S02: Escola Superior Enxeñería Informática (Andar -1) 

Curso / Semestre Primeiro / 

1º cuadrimestre 

Horario Martes 16:30-18:30h* 

Coordinador/a Gómez Rodríguez, Alma 

Profesorado Gómez Rodríguez, Alma 

Correo-e alma@uvigo.gal 

Observacións Esta materia ten un límite de matrícula de 30 prazas. 

*Suxeito a modificacións por diferentes necesidades. 

 

Obxectivos xerais: 

• Familiarizarse coas novas tecnoloxías, e, en particular, cos usos prácticos na vida cotiá das ferramentas 

informáticas.  

• Capacitar ao estudantado no uso dos equipos informáticos, o seu sistema operativo e os procesadores de 

texto de xeito práctico. 

• Coñecer e comprender os conceptos básicos da informática e a organización funcional dos computadores. 

 

Contidos: 

Temario teórico  

Tema 1 Introdución. Informática Dados Hardware e Software. Estrutura dun computador. 

Tema 2 Sistema Operativo. Conceptos básicos do Sistema Operativo. Cartafoles e organización 

da Información 

Tema 3 Web. Navegación Web: Conceptos básicos. Acceso á plataforma de teledocencia da 

Universidade de Vigo 

Temario Práctico  

Tema 1 Sistema Operativo. Manexo básico do entorno hardware (rato, teclado..). Explorador de 

arquivos. 

Tema 2 Procesador de Texto. Conceptos básicos. Formatos de fonte e parágrafo. Configuración 

da páxina. Vistas do documento. Encabezados, pes, etc. Táboas. Imaxes. 

 

Avaliación: 

Modalidades avaliación Descrición Porcentaxe 

Asistencia e 

participación 

A asistencia as clases e a participación nas mesmas é obrigatoria para 

superar a materia. Asistir ao menos a un 80% das clases é necesario 

para aprobar a materia.  

30% 

Exame de preguntas 

obxectivas  

A proba permitirá a avaliación da adquisición dos contidos teóricos 

por parte dos estudantes 

70% 

 

 

Bibliografía básica: 

• Ana Martos Rubio, Introdución a la Informática (Ed. 2012) (Informática Para Mayores), Anaya Multimedia, 

2011 

• Varios Autores. Iniciación a la informática, 978-2746052826, Ediciones Eni, 2011 

• Introducción al Word.  

https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/ceperdionisiomontero/files/2023/12/TEMA-3.pdf 


